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Imagen de fondo

Elija una Imagen de fondo para este crucigrama (opclonal)
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Preguntas

Introduzca aqui una pregunta y 1a solucion correspondiente.

Solucion: @@( )

Solucion

Puede ingresar una palabra solucion, que se forma automaticamente a partir de las lelras en el rompecabezas. jTodas las letras de la palabra solucion
deben estar contenidas en el rompecabezas!
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Fijar la posicion de las palabras

Alinee el crucigrama verticalmente con la palabra solucién . Para hacer esto, los signos de la palabra solucion deben estar contenidos en las
respuestas a las preguntas Individuales. El caracter 1 debe Inclulrse en la respuesta 1, el caracter 2 en la respuesta 2, etc.
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